
„Diese Zusammenfassung hilft euch das Gelernte nach dem Aufstehen 
bzw. während dem Frühstück nochmal ins Gedächtnis zu rufen. 
Es reist Alles grob an und hilft so Eurem deklarativem Gedächtnis bei 
jeder Aufgabe zu wissen was zu tun ist.“
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„Wer die Geometrie begreift, vermag in dieser Welt alles zu verstehen.“

Galileo Galilei
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