
Q11 Mathematik Geometrie 4  

 
5. Betrag eines Vektors 

Es gilt: in R³: 
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Die Länge einer Strecke [AB] erhält man, indem man den Betrag des Vektors AB  berechnet.    

 
6. Das Skalarprodukt     
 

Definition:     Für b,a


  R³ mit     
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Eigenschaften:  

(1):  Kommutativgesetz:  abba








  

(2):  Assoziativgesetz:       barbar








  

(3):  Distributivgesetz:      cbcacba











  

 
 
Anwendungen:   

1. Berechnung der Länge eines Vektors:  aaa
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2. Berechnung des Winkels zwischen zwei Vektoren b,a
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 (Beweis mit Hilfe des Kosinussatzes) 
 

    Beispiel: Berechne den Winkel zwischen bunda


! 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  Satz:    ba


0ba 





 

 

 Beispiel: Zeige, dass die beiden Vektoren bunda


nicht orthogonal sind. 
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 hat dieselbe Richtung und Orientierung wie a
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A(2/1) 

 

 

x1 

x2 

1
 

 

a


 b


 
1 

b


 

a


 




