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e . yd Reprdsentant ~. ' N
" Koordinatensystem @ "/ Vektoren des Vektors Spitze . Vektorprodukt @
- Koordinatenachsen x,, x, und x, stehen | -Vektor ist Menge aller | -Vektorprodukt: =
jeweils senkrecht aufeinander zueinander paralleler, FUBPUNkE axb La und axb 1l b

- Punkte als Zahlentripel, z.B. A(3/2/3) gleich langer und gleich gerichteter Pfeile . a,b;—a;b,
- 3 Koordinatenebenen, 8 Oktanden I - VIl - Einzelner Pfeil mit konkretem FuBpunktist (3 axb=|a,b,~a,b,
,(3A Reprdsentant des Vektors a=|2 a,b,—a,b,
- i 3 - e - - .
. M AGJ2/3 Vektor als Za.hlellt_rlpgl . ) : 3xb|=|3}|b|-sing
@zo . - Gegenvektor: a=-b, b=-a 3 - Flicheninhalt:
2 . 0 Parallel —|3xb
+ > - Nullvektor: FuRpunkt und Spitze Fallen o=|0 araflelogramm A=|axb|
3 J3 x2 zusammen . 0 Dreieck AD:;_|3>< b|
{xx-Ebene - Vektor zw[schen-zwel Purlmlkten: b,~a, -Volumen:
2 »Spitze minus Ful} AB— o
N x1 - - :z_az A Spat Vs=[(axb)o¢|
-Or.tsvel.<tor: FuRBpunkt ist Ursprung, 3793 | Pyramide VP:ll(éxB)oEl
\ . Spitzeist Punkt: = __ (3 6
Addition, Subtraktion, S-Multiplikation @ N\ A=0A=2 | mit A(3/2/3) / e =
- Summe: koordinatenweise addieren 3 ! Kreise und Kugeln @
3 1 3+ 1 4 R N ’,,/ - Kreise:
2112 |=[2+2 |5 » ' Betrag von Vektoren a, (X—M)2=r2
3/ |=1) 13+(=1)] |2 3a+b - Betrag eines Vekors:  [3|=||a, =ya, 2+ a,%+ a,? (X,—m,)2+ (x,—m,)2=r2
Zwei Vektoren, Ful} an Spitze, dann: a, K ! l 1 2 2
~Vom Fuf3 des einen zur Spitze des anderen Vektors” - Linge einer Strecke ist S / ) (;g_eﬁ;\).z_ "
- Differenz: koordinatenweise subtrahieren Betrag des Verbindungsvekors AB=|AB (X,—m ); (X,—m.,)?
3] (1 3-1 2 3 R . - Einheitsvektor mit Betrag 1 50:;.5 )\ T 2 n )
21—-12 |=[2=2 =0 3-b El AR + (X3_m3) :t/
3/ \=1] 13=(-1)] |4 b ~
wei Vektoren, FuR an Ful3, dann: . [a4] [by
h : . Skalarprodukt -
»,Von Spitze des 2. zur Spitze des 1. Vektors acb=|a, |°|b,|=3;-b;+ 3,b,+ 3;°b,

- S-Multiplikation: koordinatenweise multiplizieren

3| (33 [9
3(2/=(3-2]= =5
3/ 133/ |9 33

.

- Skalarprodukt:




