Sequenzdiagramm: Abi2013 Il 5¢ 6BE -> 9min

class Liste{
private Listenelement erstesElement;
int anzahlGeben(){
return erstesElement.anzahlAbHierGeben() ;

¢) Zeigen Sie in einem Sequenzdiagramm, wie diese Anzahl mithilfe der zur
Losung in Teilaufgabe 5b eingefithrten Methoden berechnet wird, wenn die
Liste zwei Datenelemente verwaltet.



Sequenzdiagramm: Abi2014 1l 1a 5BE -> 7,5min

1. Im Internetportal des Buchgrokhindlers ,Superbuch®™ weisen sich Kunden

durch eine Kundennummer und ein Passwort aus. Neukunden kénnen sich
unter Angabe von Name, Adresse und Passwort registrieren; ithnen wird nach
Uberpriifung der Daten auf Vollstindigkeit eine Kundennummer zugeteilt.
Nach erfoleter Anmeldung steht ein virtueller Warenkorb zur Verfiigung. in
den Artikel abgelegt werden konnen. Dabeil werden in jedem Warenkorbein-
trag der Artikel und die gewiinschte Anzahl gespeichert. Artikel konnen aus
dem Warenkorb wieder entfernt werden; die fiir einen Artikel gewiinschte An-
zahl kann bis zum Abschluss der Bestellung jederzeit geandert werden. Wenn
der Kunde die Bestellung abgeschlossen hat, wird die Zahlungsart abgetragt.
Anschliekend muss der Kunde die Bestellung endgiiltig bestéitigen. um den
Kaut zu titigen.

Eine Klasse ARTIKEL mit dem Attribut artikelNummer und allen gegebe-
nenfalls notwendigen Methoden sowie eine Klasse KUNDENVERWALTUNG
mit der Methode kundennummerErzeugen konnen fiir alle Teilaufgaben vor-
ansgesetzt werden.

a) Erstellen Sie ein Sequenzdiagramm, das den beschriebenen Registriervor-
gang tiir einen Neukunden wiedergibt.

Struktogramm: Abi2012 IV 4a 3BE -> 4,5min

4. Das nachstehende Struktogramm beschreibt einen einfachen Algorithmus:
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a) Machen Sie anhand einer Belegungstabelle deutlich, welche Werte die Va-
riablen @ und b nach Ablauf des Algorithimus haben, wenn sie zu Beginn
die Werte a = 14 und b = 8 hatten.



Struktogramm: Abi2014 1l 4a 2BE -> 3min

4. Das nachstehende Struktogramm beschreibt einen einfachen Algorithmns zur
niaherungsweisen Berechnung der Quadratwurzel einer positiven Zahl r.
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a) Geben Sie an, welchen Wert die Variablen w und r am Ende haben, wenn
r zu Beginn den Wert 11 hat.

Struktogramm: Abi2015 IV 3a 4BE -> 6min

3. Auf dem &gyptischen Papyrus Rhind, der etwa auf das Jahr 1550 v. Chr.

datiert wird, ist eine Moglichkeit zur Multiplikation zweier natiirlicher Zahlen
2z und 2 beschrieben.

Als Struktogramm lisst sich dieser Algorithmus folgendermalken darstellen:

lies 2,

lies 2o
erg = ()

wiederhole solange 2 > 0
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erg = erqg +zs
2 = 21/2 (ganzzahlige Division durch 2)
B = -2

Das berechnete Produkt steht nach Abarbeitung des Algorithmus in der Va-
riablen eryg.

a) Berechnen Sie mithilfe der beschriebenen dgyptischen Multiplikation
schrittweise das Produkt aus 2y = 13 und 2z = 5.



